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Uroveii SKKR 6

Sektorovd rada Kultira a vydavatel'stvo
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Tvorivé, umelecké a zdbavné Cinnosti

Doklad o ziskanej kvalifikacii osvedcenie

Nézov povolania Scénicky a kostymovy vytvarnik

Kvalifika¢ny Standard

Vedomosti:

popisat vSeobecné historické zdakonitosti estetiky iiZitkového vytvarného umenia

vysvetlit zdsady scénickej tvorby

charakterizovat vlastnosti a sposoby pouZitia materidlov vo vytvarnej tvorbe

urcit vztahy medzi tradicnym a netradicnym materidlom, jeho vytvarnymi a vyrazovymi moZnostami uplatnenia

charakterizovat zdklady anatomie, proporecii, zobrazovania ludského tela v grafickej a plastickej podobe

analyzovat siicasné scénické trendy, ako aj domdce a svetové dianie v divadelnej, filmovej a televiznej tvorbe

hodnotit’ vyrobky z hl'adiska technologického, funkcného a estetického

popisat umelecké diela reprezentujiice divadelné dedicstvo nasich predkov a vyznamné diela svetovych dramatikov

charakterizovat doleZité siivislosti z dejin divadla, filmu, vytvarného umenia, hudby a architektiiry

vysvetlit teoriu scénografie, hmotnej kultiiry a odievania

vysvetlit' zdklady novych médii (svetlo a 3D aplikdcie)

vysvetlit zdklady deskriptivnej geometrie

Zrucnosti:

analyzovat’ dramaticky text

navrhovat sprdavne technologické postupy vyroby s ohl'adom na pouZité materidly, technické a ekonomické
poZiadavky

pouZivat’ najbeZnejsie vytvarné a textilné techniky - mal'ba na textil, hodvdb, batika, vysivka, kasirovanie,
drevorezba atd'.

prezentovat’ vytvarnii myslienku prostrednictvom grafického vyjadrenia v prislusnej dokumentdcii

vytvorit’ vytvarny ndvrh, potrebnii dokumentdciu a jej realizdciu v danom casovom limite

samostatne navrhovat’ a vytvdrat' sicasné, historické, ludové a fantazijné ndvrhy scénického a kostymového riesenia
v konkrétmom materidli v inscenacnom a audiovizudlnom umeni

pracovat’ s pocitacom, pouZivat prislusné uZivatel'ské programy a pomocou nich realizovat’ vytvarné zdmery

vykondvat odborny dohl'ad nad vyrobou scény, kostymov, rekvizit a babok

spolupracovat pri tvorbe svetelného dizajnu pre inscenacné a audiovizudlne projekty s reZisérom, svetelnym
dizajnérom, resp. kameramanom

prezentovat’ a obhdjit vytvarny ndvrh v inscenacnom a tvorivom time

Kompetencie:

schopnost kreativity

zodpovednost’ za osobnostny rozvoj

schopnost’ pracovat’ v time

schopnost’ adaptability, flexibility a improvizdcie

samostatmost’ v organizovani a pldnovani prdce

schopnost’ samostatne riesit’ a analyzovat problémy

formovat svoj vilastny vytvarny ndzor




Hodnotiaci Sstandard

Hodnotena spdsobilost’:

popisat umelecké diela reprezentujice divadelné dedicstvo naSich predkov a vyznamné diela svetovych
dramatikov

analyzovat’ sicasné scénické trendy, ako aj doméce a svetové dianie v divadelnej, filmovej a televiznej tvorbe
popisat’ vSeobecné historické zdkonitosti estetiky uZitkového vytvarného umenia

Kritéria hodnotenia: Metody Nastroje
hodnotenia hodnotenia
charakterizovat na zdklade konkrémych ukdzok diela z nasej historie istna metéda listna odpoved' s
divadla a dramatickych textov vysvetlenim
charakterizovat na zdklade konkrétnych scénografickych prdc siicasné  [Gstna metéda istna odpoved' s
trendy, ako aj domdce a svetové dianie v divadelnej, filmovej a televiznej vysvetlenim
scénografie
definovat jednotlivé vyvinové etapy estetiky hmotnej kultiiry a dejin istna metoda istna odpoved' s
odievania vysvetlenim

Podmienky tispesného vykonania skiasky:

Podmienkou uspeSného vykonania skusky je splnit uvedené kritérid hodnotenia na min. 70%.

Hodnotena sposobilost':

vysvetlit zdsady scénickej tvorby

vysvetlit' tedriu scénografie, hmotnej kultiry a odievania
analyzovat dramaticky text

Kritéria hodnotenia: Metody Nastroje
hodnotenia hodnotenia

vysvetlit na konkrétnom projekte vztahy medzi tradicnym a netradicnym [Gstna metdda vysvetlenie pri

materidlom, jeho vytvarnymi a vyrazovymi moZnostami uplatnenia obhajobe price

kompozicne umiestnit’ jednu a viac postav v priestore v spojeni s d'alsimi |praktické skudsanie [prakticka
objektmi demonsStricia a
obhajoba prace

definovat principy scénografickej a kostymovej tvorby na zdklade pisomnd metdéda  |pisomnd odpoved
konkrémej ukdzky, resp. ndvrhu
vysvetlit Struktiiru dramatického textu na konkrémom diele istna metoda rozhovor s
largumenticiou
pouZit rozne kresliarske a maliarske techniky pri ndvrhu casti praktické skusanie [prakticka
dramatického textu, resp. obrazu zo scendra demonsStricia a
obhajoba prace
pouZivat odbornii terminologiu 7 oblasti tedrie scénografie, hmotnej praktické skuisanie [pouZitie terminoldgie
kultiiry, vytvarného umenia, scénického a filmového umenia pri obhajobe price

Podmienky tspesného vykonania skiasky:

Podmienkou tispeSného vykonania sktisky je splnit’ uvedené kritérid hodnotenia na 70%.

Pri sktske sa bude prihliadat na trover talentu a kreativity.

Hodnotena spdsobilost’:
navrhovat spravne technologické postupy vyroby s ohl'adom na pouzité materidly, technické a ekonomické

poZiadavky
pracovat s pocitacom, pouZivat prisluSné uZivatel'ské programy a pomocou nich realizovat’ vytvarné zimery
Kritéria hodnotenia: Metody Nastroje

hodnotenia hodnotenia

skonstruovat’ strih scénického kostymu podla predloZeného vytvarného  [praktické skuSanie [praktické
ndvrhu predvedenie s
ysvetlenim




vymodelovat’ strih podl'a vytvarného ndvrhu s ohl'adom na vlastnosti praktické skisanie [praktické
pouZitého materidlu a pripravit strihové sablony predvedenie s
vysvetlenim
zostavit' technologicky postup pre navrhnuty kostym s vyuZitim najnovsich [praktické skiSanie [praktické
pocitacovych technoldgii predvedenie s
vysvetlenim
pracovat’ s grafickymi pocitacovymi systémami praktické skusanie [praktické
predvedenie

Podmienky tspesného vykonania skasky:

Podmienkou dspesného vykonania skisky je splnit’ uvedené kritérid hodnotenia na 80%.

Pri skiske sa bude prihliadat na Groveii talentu a kreativity.

Hodnotena sposobilost’:

charakterizovat vlastnosti a spdsoby pouZzitia materidlov vo vytvarnej tvorbe
urcit’ vztahy medzi tradi¢nym a netradi¢nym materidlom, jeho vytvarnymi a vyrazovymi moznostami uplatnenia

hodnotit’ vyrobky z hl'adiska technologického, funkéného a estetického

charakterizovat’ zdklady anatomie, proporcii, zobrazovania l'udského tela v grafickej a plastickej podobe

Kritéria hodnotenia: Metody Nastroje
hodnotenia hodnotenia
vysvetlit' na zdklade konkrétnej ukdzky vlasmosti a pouZitie roznych praktické skusanie [praktické
materidlov predvedenie s
vysvetlenim
popisat na zdklade konkrétneho scénického a kostymového ndavrhu istna metoda rozhovor s
vztahy medzi roznymi typmi materidlov argumentaciou
navrhniit’ spravne technologické postupy vyroby s ohl'adom na pouZité  [praktické skuSanie [prakticka

materidly, technické a ekonomické poZiadavky

demonStracia a
obhajoba prace

definovat zdklady anatémie, proporcii ludského tela na konkrémom
modele

praktické skusanie

praktické
predvedenie s
vykladom

Podmienky tspesného vykonania skusky:

Podmienkou tispeSného vykonania sktsky je splnit uvedené kritérid hodnotenia na 70%.

Pri skisSke sa bude prihliadat’ na Groven talentu a kreativity.

Hodnotena sposobilost’:

pouzivat najbeznejSie vytvarné a textilné techniky - mal'ba na textil, hodvab, batika, vySivka, kaSirovanie,

drevorezba atd'.

prezentovat’ vytvarni myslienku prostrednictvom grafického vyjadrenia v prislusnej dokumentécii
vytvorit vytvarny navrh, potrebnid dokumentéciu a jej realizciu v danom ¢asovom limite
samostatne navrhovat’ a vytvarat sti¢asné, historické, l'udové a fantazijné navrhy scénického a kostymového
rieSenia v konkrétnom materidli v inscena¢nom a audiovizudlnom umenti

prezentovat a obhdjit' vytvarny nivrh v inscena¢nom a tvorivom time

vykondvat’ odborny dohl'ad nad vyrobou scény, kostymov, rekvizit a bibok

Kritéria hodnotenia: Metody Nastroje
hodnotenia hodnotenia
vypracovat' zadanii cast’ konkrétneho scénického alebo kostymového praktické skusanie [praktické
ndvrhu s pouZitim beZnych vytvarnych technik predvedenie s
vykladom
vysvetlit' na zdklade predloZenej dokumentdcie vytvarnii myslienku listna metoda rozhovor s
konkrétneho dramatického diela argumentaciou
vypracovat vytvarny ndavrh pre vybrani cast' z dramatického textu z praktické skusanie [praktické

historického, resp. fantazijného Zdnru

predvedenie s

vysvetlenim




charakterizovat’ spésob, akym sa presadzuje vytvarny ndvrh v istna metdda istna odpoved' s

inscenacnom time vysvetlenim
charakterizovat’ postupy potrebné pre odborny dohl'ad nad vyrobou istna metdda Ustna odpoved' s
scény, kostymov, rekvizit a babok vysvetlenim
vypracovat' vytvarny ndvrh vybranej casti dramatického textu a potrebnii [praktické skisanie [praktické
dokumentdciu predvedenie s
vysvetlenim

Podmienky tspesného vykonania skasky:

Podmienkou tispesného vykonania sktsky je splnit uvedené kritérid hodnotenia na 70%.

Pri sku$ke sa bude prihliadat na troven talentu a kreativity.

Hodnotena sposobilost':

charakterizovat’ doleZité sivislosti z dejin divadla, filmu, vytvarného umenia, hudby a architektiry
vysvetlit zdklady novych médii (svetlo a 3D aplikicie)

vysvetlit' zdklady deskriptivnej geometrie

Kritéria hodnotenia: Metody Nastroje
hodnotenia hodnotenia

na zdklade predloZenych ukdzok z dejin vytvarného umenia, divadla, istna metdda Ustna odpoved' s

resp. filmu, hudby a architektiiry urcit' dobu, historické a umelecké vysvetlenim

stivislosti jednotlivych diel

charakterizovat zdklady novych médii istna metdda Ustna odpoved' s
vysvetlenim

definovat principy deskriptivnej geometrie istna metoda Ustna odpoved' s
vysvetlenim

Podmienky tspesného vykonania skisky:

Podmienkou tispeSného vykonania sktsky je splnit uvedené kritérid hodnotenia na 70%.

Hodnotena sposobilost’:
spolupracovat’ pri tvorbe svetelného dizajnu pre inscenacné a audiovizudlne projekty s reZisérom, svetelnym
dizajnérom, resp. kameramanom

Kritéria hodnotenia: Metody Nastroje
hodnotenia hodnotenia
vypracovat’ ndvrh koncepcie svetelného dizajnu krdtkej scény s praktické skusanie [praktické
prihliadnutim na scénicky a kostymovy ndvrh predvedenie s
vysvetlenim

Podmienky tspesného vykonania skisky:

Podmienkou dspesného vykonania skisky je splnit’ uvedené kritérid hodnotenia na 70%.

Pri skiuske sa bude prihliadat’ na troveii talentu a kreativity.

Organizacné a metodické pokyny

Metodické pokyny:

Formadlne vzdeldvanie: vysokoskolské (tercidrne)

Zdkon 131/2002 Z.z. o vysokych skoldch a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov, §
63

Neformdlne vzdeldvanie a informdlne ucenie sa

Zdkon 568/2009 Z.z. o celoZivotnom vzdeldvani a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich
predpisov, § 17a § 18




Skiisok v rdmci informdlneho a neformdlneho vzdeldvania sa mozZu ziicastnit’ absolventi pribuznych Studijnych
programov, ako st architektiira a absolventi Studijnych programov na VSVU. Minimdlnou poZiadavkou pre
absolvovanie skiisky je ukoncené vysokoskolské vzdelanie 1. stupria.

Pokyny na realiz4ciu skasky:

Formdilne vzdeldvanie: vysokoskolské (tercidrne)

Zdkon 13172002 Z.z. o vysokych skoldch a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov, §
63

Neformdlne vzdeldvanie a informdlne ucenie sa

Zdkon 568/2009 Z.z. o celoZivotnom vzdeldvani a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich
predpisov, § 17 a § 18

Proces hodnotenia:

Formdlne vzdeldvanie: vysokoskolské (tercidrne)

Zdkon 131/2002 Z.z. o vysokych skoldch a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov, §
63

Neformdlne vzdeldvanie a informdlne ucenie sa

Zdkon 568/2009 Z.z. o celoZivotmom vzdeldvani a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich
predpisov, § 17 a § 18

Vysledné hodnotenie:

Formadlne vzdeldvanie: vysokoskolské (tercidrne)

Zdkon 131/2002 Z.z. o vysokych skoldch a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov, §
63

Neformdlne vzdeldvanie a informdlne ucenie sa

Zdkon 568/2009 Z.z. o celoZivotnom vzdeldvani a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich
predpisov, § 17a § 18

ZloZenie skiSobnej komisie:

Formdilne vzdeldvanie: vysokoskolské (tercidrne)

Zdkon 13172002 Z.z. o vysokych skoldch a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov, §
63

Neformdlne vzdeldvanie a informdlne ucenie sa

Zdkon 568/2009 Z.z. o celoZivotnom vzdeldvani a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich
predpisov, § 17 a § 18

Poziadavky na odborni sposobilost’ skiisajiceho:

Formdlne vzdeldvanie: vysokoskolské (tercidrne)

Zdkon 131/2002 Z.z. o vysokych skoldch a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov, §
63

Neformdlne vzdeldvanie a informdlne ucenie sa

Zdkon 568/2009 Z.z. o celoZivotmom vzdeldvani a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich
predpisov, § 17 a § 18

Materiélne a technické podmienky skusky:




Skiiska sa md vykondvat' v primeranych priestoroch so zabezpecCenim nerusenej pripravy absolventa kurzu a
zdkladnym technickym zabezpecenim na vykonanie pisomnej skiisky a prezentdcie (Potrebné vybavenie: pocitacovd

technika so zodpovedajiicim softvérovym vybavenim).

Ucebiia na tisme a pisomné preskiisanie, ateliér, ndvrhdrska a strihacskd dieliia, sijacia dielria, pocitac, vytvarné

stojany, farby.

Divadelny, resp. filmovy priestor na praktické preverenie samostatného umeleckého diela.

Kartu kvalifikcie schvélila Narodna rada pre vzdeldvanie a | 2.10.2015
kvalifik4ciu dnia:
Platnost’ karty kvalifikacie od: 2.10.2015
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